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COMPETIGAO ACADEMICA - INFRAQUIZ

Esta competicéo é destinada a alunos de graduagéo, com o objetivo de promover
o aprendizado, interacao e incentivo na area de infraestrutura viaria por meio de
um jogo de perguntas e respostas. As equipes, compostas por até 4
participantes, competem em rodadas eliminatorias, respondendo a perguntas
técnicas e gerais relacionadas ao tema. O jogo utiliza um sistema com botdes
(buzzers) para registrar qual jogador fez o acionamento primeiro e a equipe com
maior pontuacgao avanca até a final. A competicao valoriza o trabalho em equipe,
a rapidez no raciocinio e o conhecimento técnico, com prémio para o melhor
participante e equipes vencedoras.

REGULAMENTO DA COMPETIGAO
1. REGRAS GERAIS E REGULAMENTO
1.1. Elegibilidade

A competicdo é destinada exclusivamente a alunos de graduacgao,
independentemente da universidade de origem.

o« Cada equipe deve ter um professor tutor responsavel e preencher o
formulario online de inscricéo.

e Todos os membros das equipes devem ser da mesma instituicéo,
incluindo o tutor.

« Os participantes das equipes, incluindo o tutor, estardo isentos da taxa de
inscricao do evento.

1.2. Prémios

« Cada membro da equipe vencedora recebera um prémio definido pela
organizacao. Havera premiacao também para as equipes classificadas
em segundo e terceiro lugar.

e O nparticipante com melhor desempenho individual também sera
premiado. Sera considerado como critério o jogador que mais pontuar,
sendo contabilizadas apenas as perguntas principais das areas 1 a 4.

2. FORMATO DO JOGO

o Sera adotado o sistema de eliminatérias simples, no qual até 8 equipes
participardao. As partidas ocorrerao em confrontos diretos, nos quais a
equipe vencedora avancga para a fase seguinte e a perdedora é eliminada.
O chaveamento seguira o fluxograma ilustrado na Figura 1, definindo os
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emparelhamentos das fases quartas de final, semifinal e final, até a
definicdo da equipe campea.

e O sorteio do chaveamento do jogo sera realizado na presenga de pelo
menos um integrante de cada equipe, de preferéncia do capitdo, no
primeiro dia da competicao (ter¢a-feira, 28 de outubro de 2025, as 13h30),
com local a ser informado por representantes da comissao técnico-
cientifica por meio de grupo de WhatsApp a ser formado com os capitaes
das equipes.

« Cada equipe tera até 4 participantes (3 titulares e 1 reserva opcional) e
um tutor.

e O jogo sera controlado por cronédmetro e pontuagédo automatizada.

o O moderador seraresponsavel por ler as questdes, conceder e/ou subtrair
pontos.

« Cada disputa contara com a participagao de 3 juizes sem vinculos com
as equipes inscritas. Todas as decisbes tomadas pelos juizes serao
consideradas como decisoes finais.

Figura 1 - Chaveamento
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2.1. Questoes

o Cada rodada tera 10 perguntas principais e perguntas "Turbo V/F",
divididas em 4 areas + super desafio (2 perguntas principais por area),
conforme Figura 2:
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Area 1: Planejamento e Projeto (perguntas sobre planejamento de
transportes, faixa de dominio e desapropriacbes, drenagem e
dimensionamento de pavimentos)

Area 2: Construcdo e Materiais (perguntas técnicas de construgio,
materiais e controle tecnoldgico de obras)

Area 3: Manutencdo e Sustentabilidade (perguntas sobre restauragéo,
conservagao, geréncia de pavimentos e meio ambiente)

Area 4: Seguranca Viaria e Operacdo (perguntas sobre sinalizacao,
operagao e infraestrutura segura)

Super desafio: perguntas complexas acerca dos diferentes temas
abordados nas areas anteriores

As perguntas serao retiradas de um banco de questdes elaboradas pela
comissao técnico-cientifica.

Para cada pergunta s6 ha uma chance de resposta, ou seja, somente a
primeira resposta fornecida pelo competidor sera considerada.

Figura 2 —Estrutura das questdes

ESTRUTURA DAS QUESTOES

Integrando
conhecimento de
todas as areas para
resolver problemas

AREA 1 Manutencéo e complexos
Planejamento e Sustentabilidade
Projeto

Construgao e Seguranga vidria e
Materiais Operagao
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2.2 Pontuagao

A pontuacgao sera realizada conforme o exposto na sequéncia:

Areas 1 a 4:

o Pergunta principal — 10 pontos

o Pergunta "Turbo V/F" (Verdadeiro ou Falso) — 5 pontos
Super desafio:

o Pergunta principal — 20 pontos

o Pergunta "Turbo V/F" — 10 pontos

2.2.1 Mecanica do "Turbo V/F"

A equipe que acertar a pergunta principal tem direito a uma pergunta extra
do tipo Verdadeiro ou Falso.

Se acertar, ganha pontos extras conforme a pontuagao informada.
Se errar, ndo perde pontos, e a outra equipe nao tera direito de resposta.

As perguntas "Turbo V/F" sempre serao relacionadas a area da pergunta
principal.

2.3. Dinamica das respostas

O jogo utiliza um sistema com botdes (buzzers) para registrar qual jogador
fez o acionamento primeiro e que tera direito a responder a pergunta.

Para as perguntas principais e "Turbo V/F", o jogador tera 10 segundos
para responder uma pergunta apds acionar o buzzer, sendo proibido
qualquer tipo de interagéo ou consulta com os colegas de equipe.

Para as questdes principais do super desafio, apés o acionamento do
buzzer, a equipe tera 30 segundos para discutir entre os 3 membros a
resposta.

Para qualquer pergunta, no momento que o buzzer for acionado,
imediatamente o moderador ird interromper a leitura da pergunta e o
crondmetro de resposta iniciara a contagem.

Caso a equipe que acionar o buzzer erre a resposta, a chance de resposta
passara imediatamente para a equipe adversaria, que tera direito de ouvir
novamente a pergunta.

Em caso de empate em algum jogo, havera uma prorrogagao com até 3
perguntas adicionais, no mesmo formato das perguntas principais.
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A primeira equipe a acertar uma dessas perguntas, sera declarada
vencedora. Se apos as 3 perguntas, nenhuma equipe acertar, o
desempate sera definido pela ordem de inscrigcéo.

3. EQUIPAMENTOS

« Cada jogador tera um botao (buzzer) para sinalizar a intengdo de
resposta.

« Um cronémetro sera usado para controlar o tempo de resposta.

4. CRONOGRAMA DA COMPETICAO
Terca-feira (28 de outubro):
13h30: Sorteio do chaveamento
16h20 — 18h: Inicio do torneio (quartas de final)
Quarta-feira (29 de outubro): 16h20 — 18h: Semifinais
Quinta-feira (30 de outubro): 15h — 16h30: Final

16h30 — 17h30: Premiagao

5. ETICA E CONDUTA

o Os participantes devem respeitar as regras e agir de maneira ética, com
respeito aos adversarios.

« Violagdes podem resultar em desqualificacdo da equipe.

o Se observada interagdo entre os membros da equipe, com exce¢ao da
pergunta principal do super desafio, a equipe perdera o direito a resposta.

« Os embates serao acompanhados por fiscais que ficardo responsaveis
por observar se a plateia esta interferindo nas respostas das equipes. Se
ocorrer violagado das regras, medidas corretivas serao tomadas pela
organizagao.

6. INSCRICOES
A inscrigao consiste no envio de:

e Formulario de inscricdo preenchido com os dados de todos os
participantes, com a inclusdo dos seguintes documentos: comprovante de
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matricula do periodo corrente; foto de rosto de cada participante
(proporgéo 3x4); logotipo da universidade.

O link para o formulario estara disponivel no site do evento.

As equipes serao notificadas por e-mail sobre sua selegcdo. Equipes que nao
cumprirem as regras serao desclassificadas.

O evento contara com 8 vagas, preenchidas por ordem de inscrigéo, priorizando
a participagao do maior numero possivel de instituicdes. Cada universidade tera
direito a apenas uma vaga inicial. Caso restem vagas apos a inscrigao de
diferentes institui¢cdes, equipes adicionais da mesma universidade poderao ser
aceitas.

Em caso de desisténcia, a equipe inscrita devera informar os organizadores até
o dia 01/10/2025. O nado cumprimento dessa exigéncia podera resultar na
suspensao da universidade da participagao na proxima edigao da competicéo.
Essa medida visa garantir a organizacao e o equilibrio da competicao.

Ressalta-se que as equipes selecionadas para a competicao terdo direito as
inscricoes dos participantes, incluindo o tutor, para o evento.

DATAS IMPORTANTES:
o Inscrigao: 28/07/2025 a 08/08/2025
o Divulgacao das equipes selecionadas: até dia 15/08/2025

« Competigao: 28, 29 e 30 de outubro de 2025, em Belo Horizonte - MG



